Bilgisayar Miihendisligi Boliimii Kismi zamanli 6grenci PUKO Dongiisu

Planlayicilar:
e Bilgisayar Muhendisligi Bolum Bagkanlig

e KismiZamanl Ogrenci Komisyonu

Degerlendirme
e (Calisan dgrenci sayisi

o Ogrencilerin teknik becerilerindeki ilerleme (6r. yazilim gelistirme, algoritma
tasarimi)

o Ogrencilere yapilan toplam 6deme

Olcme
o Ogrenci galisma saatleri ve projelerdeki katki oranlari

e Proje tamamlama sureleri ve bagari dlzeyleri

Degerlendirme Kriterleri
1. Teknik Yetenekler: Programlama gibi beceriler.
2. Akademik Basari: Minimum not ortalamasi veya basgarili projeler.
3. Sosyo-ekonomik Durum: Destek ihtiyaci olan égrenciler dnceliklendirilecek.

4. Ekip Galismasi ve iletisim: Grup projelerine uygunluk.

Amag¢

Bilgisayar mUhendisligi 6grencilerine:
e Akademik bilgilerinin pratige dokulebilecegi calisma ortami saglamak.
o Teknik beceriler kazandirmak ve gelistirmek.

o Maddidestek sunarak egitim sureclerini kolaylastirmak.

Basvuru ve ise Aum Siireci



1. Kontenjan ve Takvim Planlamasi:
Bilgisayar mUhendisligi bolumunde acik pozisyonlar belirlenir ve birimlerden
talepler toplanir.

2. Pozisyonlarin Tanimlanmasi ve Bildirilmesi:
Yazilim gelistirme gibi spesifik roller belirlenerek duyurulur.

3. Basvuruve Sec¢im Siireci:

o Ogrencilere talepler bildirilir.

o Teknik mulakatlar ve testler dizenlenerek uygun 6grenciler segilir.
4. Onay ve ise Giris:

o Secilen dgrenciler rektorlik onayina sunulur.

o Evraklartamamlanarak SKS tarafindan ise giris islemleri yapilr.

Uygulama
1. Proje ve Gorev Atamalari:

o Ogrencilere yazilim projeleri, laboratuvar destegi veya teknik ekipman
yonetimi gibi gorevler verilir.

2. Danigsmanlik Destegi:
o Herdgrenciye, projelerde rehberlik edecek bir danigsman atanir.
3. Calisma Siirecinin izlenmesi:

o Haftalik raporlar ve toplantilarla ilerleme degerlendirilir.

Kontrol Et (Degerlendirme)
1. Performans Raporlari:
o Ogrencilerin bireysel katkilari izlenir.
2. Geri Bildirim:

o Hem égrencilerden hem de danismanlardan surecle ilgili geri bildirim
alinir.

3. Metrik Olguimleri:

o Tamamlanan projeler, harcanan sure ve blutgce performansi analiz edilir.



Onlem AViyilestirme
1. Kaynak Artirbmi:
o Dahafazla 6grenciye imkan saglamak icin butce artirnmi talep edilir.
2. Yeni Alanlar Agilmasi:
o Yapay zeka, siber glvenlik gibi alanlarda laboratuvar dersleri olusturulur.
3. Yonergelerin Glincellenmesi:

o Yazddneminde de ¢calismaya izin verecek sekilde yonergeler duzenlenir.



